ZABAWY ROZWIJAJ ACE MY SLENIE LOGICZNO - MATEMATYCZNE

Ponizej przedstawioneasprzyktady ¢wiczen i zabaw, ktére z powodzeniem pma
stosowa w szkole i w domu. Regularne stosowanie sprzygavojowi dziecka.

Dodawanie — odejmowani@/V talii kart zostaw tylko karty z liczbami. Podzigrty na dwie
rowne czsci i przed kadym graczem potdpotowe kart kolorem w doét. Gracze jednoénee
odwracag gérm karty ze swojego zestawu. \kgza karta wygrywa, ale gracz musi domaga
sie¢ przyznania mu punktu. Oczy$gie dziecku naley da¢ duzo czasu na okséienie, ktéra
karta jest wysza. Mana ge utrudnt (powyzej 5 rokuzycia): gracze odejmajod liczby
wyzszej — nksza. Wygrywa ten, kto pierwszy poda wyniRozpoznawanie cyfr, dodawanie,
odejmowanie.

Kategorie Podaj 4 rzeczy, ktore mpa utoy¢ w kolejngci — na przyktad z kategorii
wzrost, waga, etapy procesu, wiek, itp. Npste popré, by dziecko utaytlo je w
odpowiedniej kolejnéci (podaj je dziecku w niewdaiwej kolejngci). Przyktadowe pomysty:

- Dorosty, niemowd, dziecko, nastolatek (wiek)

« Sto, dziesi¢, pige, tysiac (wiek)

- Kot, mysz,zyrafa, osiot (wielké¢)

+ Pszenica, chleb, ciastogha (etapy)

« Dab, drewnozotadz, mebel (etapy)

- Kamie, piasek, skata, gora (wielk®)

- Tydzien, godzina, dzig, rok (czas)

« Domek dla lalek, blok mieszkalny, dom, wisviec (wielka¢)
Kolejnasé, nasgpstwo, czas.

Zagadki logiczneNa przyktad: ,,Co jest biate i mokre z ptatkagniadaniowymi?” albo ,Co
mruczy, drapie i lubi mleko?” albo ,Co mruczy, dpryczy i ma due kockta?”. Za
kazdym razem sprawitie, czy odpowietl dziecka spetnia wszystkie podane warunki. W
drugiej zagadce odpowiedzest kot, ale w trzeciej - lew lub tygrys. Pierneszagadki musgz
by¢ tatwe. Paadane jest podanie uzasadnienie odpowiddazwijanie logicznego mignia,
wzbogacanie stownictwa.

Zakupy Prowadacy przygotowuje 10 drobnych przedmiotow (klockéwitegzek). W
zabawie kady przedmiot mge kosztowa 1 grosz. Kade z dzieci dostaje alboggdimonet 1
gr, albo jeda monet 5 gr albo jeda monet 10 gr. Nauczyciel proponuje, by dzieci kolejno
kupowaty 5 przedmiotow. ,Zakupyverzap okazg do zademonstrowania
dzieciom, ze mog@ ,zaptact” piecioma monetami groszowymi lub jeglnmoneg
pieciogroszow, a take, ze przy ptaceniu mongto nominale 10 gr dziecko otrzyma reszt
Dodawanie, odejmowanie, podstawowe operacje ginai

Definicje Prowadacy podaje opis dowolnie wyndpnej rzeczy: ,Myle o zwierzciu, ktére
umie skaka i zyje w stawie” gaba). ,Myle 0 zwierzciu, ktére umie lat® mieszka w
jaskiniach i wisi do géry nogami” (nietoperz). bkt podd, od jakiej litery zaczyna sidane
stowo, np.: ,M¥l¢ o stowie, ktére oznacza zamarggi deszcz i zaczyna¢sina liten g’

(grad).Klasyfikowanie, logiczne rsignie.

Planeta Id. Powiedz dzieciomze jest to gra o nowej planecie, ktéra nazywaldi Na tej
planeciezyje wielesmiesznych zwierag. Zyja tam Oki (narysuj 3 proste zwieta z rogami).



Ale na planecie Idyja tez inne zwierzta, nie tylko Oki. Narysuj kolejne 3 proste zwige,
ale bez rogobw - nie mow, jaka jestmica medzy nimi, a Okami. Naspnie narysuj kolejne

1
6 zwierat (niektore z rogami, inne bez). Ngstie popré dziecko, by na nowym rysunku
wskazato OkiUmiegtnasé dostrzegania wspolnych cech i wygania wnioskow

Zwierzecy krag. Kazdy z uczestnikOw staje ¢szwierzciem. Jedna osoba staje sisem,
inna - stoniem, a jeszcze kto inny - krélikiem. Zala polega na przekazywaniu wystonej
pitki i podawaniu nazwy zwiex@a swojej i osoby, ktorej przekazujemy gitk\p.:
»lygrys do konia”. Osoba, ktéra otrzymata githostpuje w ten sam sposob i moéwi na
przyktad: ,kax do jeza’. Kluczowym elementem w zabawie jest zapgdamie nie tylko
zwierzcia, ktére si wybrato dla siebie, ale tak zwierat, ktére wybraly pozostate osoby.
Pamié, koncentracja.

Stysz, licze, dodaje. Na czas trwania zabawy dzieci zamykajczy. Nauczyciel wrzuca
pewny ilo§¢ kasztanOw Aofedzi, korali, orzechéw) do stoika. Potem robi madrzerne

i ponownie wrzuca kasztany. Zadaniem dzieci jestazove stuchd, liczy¢ wrzucane

kasztany, a nagtnie dodé dwie liczby do siebie.Percepcja stuchowa, koncentracja,
umiegtnasci matematyczne.

Rzezba za 10 zi.Uczestnicy dziel siec na grupy lub dobierajsic w pary. Po wspolnym
opracowaniu cennika (np. pokenie dioni i kolana — 1 zi, stopy i dioni — 2 zBuduja”

z wiasnych ciat rzebe, ktéra powinna kosztowalO zt. Wygrywa ten zespot, ktéry zbuduje
rzezbe w cenie 10 zt lub w cenie najbdize] tej kwocie.Umiegtnosci matematyczne,
integracja, koncentracja, koordynacja ruchowa

Inne przyktady:

« Pisanie cyfr palcem na plecach dziecka. Zadanieectkia jest odgadacie napisanej
cyfry.

- Dodawanie kredek, klockdw — najpierw 2, potem koéep i nasipne 2.

«  Wymyslanie bajek z liczbami, np.: Wiewiorka zebrata 2emhy, potem kolejne 2 —
ile miata razem? Potem znalazia kolejne 2 — iletaffidotem zjadta 1. lle zostato?
Potem przyszta druga wiewiorka i...

« Odliczanie 10, 15, 30 sekund i 1 minuty do zera.

« Wskazywanie w otoczeniu przedmiotow, ktorezma lub nie paiczy¢ w pary.

« Stax za dzieckiem i powiedz: ,Ty jestepierwszy, a ja jestem druga”. &tz
odwrotnie. Powiedz: ,Teraz ja jestem pierwsza, a jégtég drugi”. (Pogcie
pierwszy/drugi nie jest dla dziecka oczywiste).

« Pod trzema kubkami schowaj 2 winogrona. Dotykajeka kubkow, mowic: ,To
jest pierwszy kubek, ten jest drugi, a ten jesediz Pod ktorymi kubkami as
winogrona?”.
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